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BAB |
Pemrograman (Komponen Standar)

Tujuan
< Mahasiswa mampu menggunakan komponen standar pada bahasa
pemrograman Borland Delphi.
« Mahasiswa mampu membuat aplikasi menggunakan komponen standar pada
bahasa pemrograman Borland delphi.

Dasar Teori

Untuk dapat membuat program aplikasi, programmer  harus meletakkan
komponen-komponen yang diambil dari component palatte serta mengatur tata letak
komponen-komponen tersebut pada bagian form designer.

1. Meletakkan komponen pada form designer.
e Untuk meletakkan komponen pada form designer, klik sebuah komponen pada
component palette, sebagai contoh pilih komponen Edit.

Component Palette
Standad | Additional | Win32 | Svstem | DataSnao | IntemetExpress | Rave | Ind t*

RO AN Ewr 6 g E

L—3p Komponen Edit
- Kemudian klik pada bagian form designer, yaitu pada posisi dimana komponen

tersebut akan

diletakkan.
7 Form1 BEX
Edii RS
RS Bagian lembar
: G kerja form

» Komponen Edit

< Setelah semua komponen diletakkan pada form, langkah berikutnya yang harus
dilakukan adalah mengganti properties dan events dari komponen-komponen
yang telah diletakkan pada form designer.

2. Mengubah Properties komponen.
Properti komponen yang telah diletakkan pada bagian form designer dapat
diubah dengan menggunakan tab Properties pada jendela object inspector.
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Object Inspector

Bagian yang berfungsi
—3pp untuk menampilkan
nama object/komponen

Klik tombol Builder [...]
—3p untuk membuka suzatu
. kotzk dialog

Klik tombol drop down
—» untuk mengubah nilai
logika True / False

Klik tombol plus untuk
membuka sub-properti

>

Klik baris properti dan
ubzah nilainya

>

3. Mengubah komponen Event.

Event dari komponen pada form designer dapat diubah dengan menggunakan
tab events pada jendela object inspector guna menangani kejadian-kejadian dari suatu
komponen.

Object Inspector

Bagian yang berfungsi

Edit1 ‘ 3 untuk menampilkan
nama object/komponen
Pioperties Events l
- Double klik pada baris
OnChange | _:i'*‘ event untuk menuliskan
OnClck kode event pada jendela
code editor.
OnContextPopt
OnDbICkck Klik pada bagian tombol
drop down untuk memilir
OnDladJoop ¥ nilai event yang akan
All shown digunakan.

Alat dan Bahan
e 1SetPC
* Tool Pemrograman Borland Delphi

Prosedur
1. Buatlah program seperti berikut :

iz Program Matematika -
Label —————Angkat [ umen
ez [ Kwem |
Eaql — Button

Hasil [ S ]

Panel— ............... ]

Merah Biru Hijau 2

Edit
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2.

Komponen/Objek yang digunakan dan pengaturan propertiesnya adalah :

Komponen Properti Nilai Properti
Forml Caption Program Matematika
Labell Caption Angkal
Label2 Caption Angka2
Label3 Caption Hasil
Label4 Caption Merah
Label5 Caption Biru
Label6 Caption Hijau
Buttonl Name BtJumlah
Caption Jumlah
Button2 Name BtKurang
Caption Kurang
Button3 Name BtKali
Caption Kali
Button4 Name BtBagi
Caption Bagi
Panell Caption Kosongkan
Panel2 Caption Kosongkan
Bevellnner BvLowered
BevelWidth 2
BorderStyle BsSigle
BorderWidth 2
Editl Name EdAngl
Edit2 Name EdAng2
Edit3 Name edHasil
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3. Masukkan perintah pada kejadian/event di setiap komponen di bawah ini.

Nama
Komponen

Event

Perintah

Btlumlah

OnClick

procedure TForm1.btJumlahClick(Sender: TObject);
var a,b : integer;

begin

a:= StrTolnt(edAngl.Text);b :=
StrTolnt(edAng2.Text); edHasil. Text :=

IntToStr(a + b);

end,;

BtKurang

OnClick

procedure TForm1.btKurangClick(Sender: TObject);
var a,b : integer;

begin

a:=StrTolnt(edAngl.Text);b :=
StrTolnt(edAng2.Text); edHasil. Text :=

IntToStr(a - b);

end;

BtKali

OnClick

procedure TForml.btKaliClick(Sender: TObject);
var a,b : integer;

begin

a:=StrTolnt(edAngl.Text);b :=
StrTolnt(edAng2.Text); edHasil. Text :=
IntToStr(a * b);

end;

BtBagi

OnClick

procedure TForm1.btBagiClick(Sender: TObject);
var a,b : integer;

begin

a:=StrTolnt(edAngl.Text);b :=
StrTolnt(edAng2.Text); edHasil. Text :=
FloatToStr(a/ b);

end,

Label4

OnMouseMo
ve

procedure TForml1.LMerahMouseMove(Sender: TObject; Shift:
TShiftState; X,Y: Integer); begin

Form1.Color := cIRed;

end;

Label5

OnMouseMo
ve

procedure TForml.LBiruMouseMove(Sender: TObject;
Shift: TShiftState; X,Y: Integer);

begin

Form1.Color := cIBlue;

end,
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OnMouseMo
Label6 ve procedure TForm1.LHijauMouseMove(Sender: TObject;

Shift: TShiftState; X,Y: Integer); begin
Form1.Color := clGreen; end;

4. Simpan semua file dpr dan unit kemudian jalankan program, masukkan nilai 36
pada angka 1 dan nilai 9 pada angka 2.

5. Tekan tombol jumlah, amati nilai yang ditampilkan pada bagian hasil.
6. Tekan tombol kurang, amati nilai yang ditampilkan pada bagian hasil.
7. Tekan tombol kali, amati nilai yang ditampilkan pada bagian hasil.
8. Tekan tombol bagi, amati nilai yang ditampilkan pada bagian hasil.
9. ULangi langkah 4-7 sesuai dengan tabel 1.
Tabel 1. Data Hasil Pengujian
Hasil

No Nilai 1 | Nilai 2 | Jumlah Kurang Kali Bagi

1 36 9

2 45 5

3 56 8

4 35 7

5 40 4

6 51 3

10. Arahkan mouse di atas label merah, amati apa yang terjadi
11. Arahkan mouse di atas label biru, amati apa yang terjadi
12. Arahkan mouse di atas label hijau, amati apa yang terjadi

Hasil



